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Opetus- ja kulttuuriministerion
digitoimiston puheenjohtajakauden
avausseminaari

23.9.2025



Ohjelma

11.00-11.15 Seminaarin avaus
opetusministeri Anders Adlercreutz, opetus- ja kulttuuriministerit

11.15-11.45 Tekoaly oppilaiden ndkékulmasta
SuperAgentti Katri Kovanen, OppilasAgentti-toiminta

11.45-12.15 Digikompassin uudistaminen ja OKM:n pj-kausi
johtaja Jonna Korhonen, opetus- ja kulttuuriministerio

12.15-12.30 Petajaveden kirkon 3D-mallinnus
yli-intendentti Ismo Malinen, Museovirasto

12.30-13.00 Kahvitauko

13.00-13.25 Suomi tekoalyn maailmankartalla
kognitiotieteen yliopistonlehtori, dosentti Anna-Mari Wallenberg, Helsingin yliopisto

13.25-13.50 Generation Al hanke ja Somekone
professori Matti Tedre, Ita-Suomen yliopisto

13.50-14.50 Paneeli: Nakokulmia Suomen digitalisaatiovision paivittamiseen
Chief Operating Officer lida La&hdemaéki, Al Finland
johtaja KooPee Hiltunen, Neogames Finland
asiakkuudet ja tieto -paatoiminnon johtaja Paula Merikko, Opetushallitus
apulaisprofessori Pekka Mertala, Jyvaskylan yliopisto
paneelin puheenjohtaja: johtaja Jonna Korhonen, opetus- ja kulttuuriministerio

14.50-15.00 Seminaarin paatds

OPETUS- JA KULTTUURIMINISTERIO



Seminaarin avaus

opetusministeri Anders Adlercreutz
opetus- ja kulttuuriministerio

OPETUS- JA KULTTUURIMINISTERIO



Tekoaly oppilaiden
nakokulmasta

SuperAgentti Katri Kovanen
OppilasAgentti-toiminta



oppilaiden
Nnakokulmasta

KATRI KOVANEN




Mita OppilasAgentit oikein
tekevat?

https://www.youtube.com/watchev=Uxp2LgTce 14



https://www.youtube.com/watch?v=Uxp2LqTce14

Kuka olene

Katri Kovanen (Kirkkonummen kunta)
OppilasAgentti vuodesta 2019
SuperAgentti vuodesta 2021

Edustanut OppilasAgentteja ja oppilaan
nakemystd tekodlyn kehityksesta.




Sisalto



Aluksi

- Miten oppilaat kayttavat tekoalya talla hetkella?
- Hyodyt, haitat ja mahdollisuudet?
- Mita tekoaly voisi olla tulevaisuudessa?



Ratkaisuja

- Miten tehdaan tekoalysta mahdollisuus?
- Mita oppilaat toivovat tekoalyn opetuksesta?



Digitalisaatio
koulupolullani



Onko tekodly uhko
val mahdollisuuse



Tekodlyn Tekodlyn
hyodyt uhat

- Apua koulutydhon. - Liian helpolla p&aseminen.

- Personoitua, yksil®llistéd sisaltdd ja - Deepfaket, misinformaatio ja
palautetta. tietosuoja.

- Ratkoo oppimisen esteitd; - Kritiikitdn suhtautuminen j(]
mahdollisuuksia erilaisille arvojen ja ajatusten

oppijoille. muuttuminen.



Mahdollisuudet ja kehitysideat

Tekodly gjattelun tukena (ei suorana vastauksena)
Tekodlyn kustomointi palvelemaan oppimista

Ihmisten valisen vuorovaikutuksen merkityksen muistaminen

Tietosuojan kehittdminen ja selkiyttdminen



Ratkaisuja

MITA OPPILAAT TOIVOVAT TEKOALYN
OPETUKSESTA?



Tavoitetila:

Koulussa kdytetty: ’rekooly O|ISI avoin o
lapinakyva tyokalu, jota
hyddynnettdisiin opplmrsen ’rukeno



Ota yhteytta ja kysy lisad!

Jos kiinnostuit toiminnastamme tai
ajatuksistamme voit lukea lisad
osoitteesta oppilasagentti.fi tai
olla yhteydessa
koordinaattorimme
vesa.hursti@kangasala.fi

OPPQ.AS
AGENTTI

@oppilasagentti

Tilaa oppilasagentti uutiskirje oppilasagentti.fi sivustolta!


mailto:vesa.hursti@kangasala.fi

Digikompassin
uudistaminen ja
OKM:n pj-kausi

johtaja Jonna Korhonen
opetus- ja kulttuuriministerio



Digitoimisto ja

OKM pj-kausi

-%[y“v’-
VALTIONEUVOSTO
STATSRADET




Digitoimiston organisoituminen

» Digitoimisto on pysyva poikkihallinnollinen
yhteistyéryhma, jonka toiminnan tavoitteena on
vahvistaa valtioneuvoston ministerididen valista '
yhteisty6td, koordinaatiota ja tiedonkulkua
digitalisaation ja datatalouden alueella

Yhteiskunnan uudistamisen ministerityéryhma

Ministeritydryhman paasihteerit

» Digitoimiston puheenjohtajisto (rotaatio vuosi '
kerrallaan)

*  Laura Eiro, tieto- ja turvallisuusosaston osastopaallikko, D|g|t0|m|St0

ylijohtaja, LVM : -
, Puheenjohtajisto
«  Jarkko Levasma, JulkICT -osaston osastopaallikkd,

ylijohtaja, VM

« Jonna Korhonen, korkeakoulupolitiikan vastuualueen

johtaja, OKM (nykyinen pj, kesaan 2026 saakka) Jasenet

« Janne Peltola, innovaatiot- ja yritysrahoitus —osaston
Teknologiapolitikka-rynman ryhméapaallikkd, TEM Sihteeristd

«  Digitoimiston puheenjohtajisto toimii YU-minryn
paasihteeristona.

» Sihteeristoon kuuluvat LVM, VM, TEM ja OKM




Digitoimisto digitalisaation ja datatalouden
vastuualueiden sihteeristona

« Digitoimisto toimii yhteiskunnan uudistamisen ministerityéryhman sihteeristona datatalouden ja
digitalisaation asioissa. Tavoitteena on laajemminkin vahvistaa ministerididen valista
yhteisty6ta, koordinaatiota ja tiedonkulkua digitalisaation ja datatalouden alueella.

* Yhteistyéryhmalla ei muuteta ministerididen valisia vastuita tai toimivaltaa.

« Auttaa muodostamaan eri ministerididen toimista yhtenaisen kokonaisuuden ja jaetun
tilannekuvan, jonka puitteissa ministeritt toteuttavat tehtdvansa mukaisia toimenpiteita.

+ Digitoimisto yllapitéda digi-, data- ja tietopolitiikan tilannekuvaa.
« Auttaa priorisoimaan hankkeita ja lisdd Suomen vaikuttavuutta EU-tasolla.

« Jasenet kaikista ministeridistd. Puheenjohtajisto LVM, VM, TEM ja OKM. Puheenjohtajuus kiertaa
vuosittain.

« digitoimisto@gov.fi toimii myds yhteyspisteena sidosryhmien yhteydenotoille, jotka liittyvat data-,
digi- ja tietopolitiikan toimialaan.

+ Digitoimiston tyota tehdaan tiiviissa yhteistydssé sidosryhmien kanssa.
« Digitoimisto (valtioneuvosto.fi)
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mailto:digitoimisto@gov.fi
https://valtioneuvosto.fi/hanke?tunnus=LVM066:00/2021

OKM digitoimiston pj-kausi

« OKM kausi: 8/2025-7/2026
* Digikompassin paivitysty6

- EU:n digitaalinen vuosikymmen -tavoitteet (Digital Decade) ja
EU-vaikuttaminen

» Tekoéalyn kokonaisuuden tilannekuvan luominen

- Seuraavan hallituskauteen valmistautuminen digiasioissa

22 | 23.9.2025



Suomen

digikompassi
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Suomen digikompassi

« Strateginen kehittdmissuunnitelma vuoteen 2030
(\Valtioneuvoston selonteko 10/2022 vp), kasitelty
eduskunnassa

NOLLINEN yo
ALLIN HT4
A\ My,
o Ep

+ Digitalisaation poikkihallinnollisuus: pitaa sisallaan
kansallisen vision vuoteen 2030, arvot, joihin Suomen
digitalisaatiokehitys perustuu, sekéa priorisoidut tavoitteet
neljalle osa-alueelle ja poikkihallinnolliselle johtamiselle.

VISIO 2030

Rakennamme yhdessa
houkuttelevaa, kilpailukykyista,

* Kompassi on luotu tavoitteet ja avaintulokset -mallia kestavaa ja hyvinvoivaa
(OKR, objectives and key results) soveltaen. Tavoitteet el
kuvaavat strategisen tason muutosta. Tavoitteiden alle
on tunnistettu mitattavat avaintulokset, joiden kautta
tuloksellisuutta seurataan. Tavoitteet ja avaintulokset on
asetettu selonteossa.

« Toimeenpanosuunnitelma sisaltaa toimenpiteet
digikompassin tavoitteiden saavuttamiseksi.



http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-383-906-9

EU-tausta: Digitaalinen vuosikymmen
-politilkkaohjelma

« Suomen digitaalinen kompassi perustuu vuonna 2021 esiteltyyn EU:n digitaaliseen
kompassiin ja sitd koskevaan digitaalinen vuosikymmen 2030 -ohjelmaan, josta
paatettiin vuonna 2022.

* Ohjelma asettaa digitalisaatiota koskevat EU-tavoitteet vuoteen 2030 ja velvoittaa
jasenvaltioita laatimaan kansalliset etenemissuunnitelmat niiden toteuttamiseksi.

* Yhteisid EU-tavoitteita uudelleen tarkastellaan ohjelman mukaisesti. Komissio antaisi
ehdotuksensa viimeistaan kesakuussa 2026.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FI/TXT/HTML/?uri=CELEX:52021DC0118&from=de
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FI/TXT/HTML/?uri=CELEX:52021DC0118&from=de
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FI/TXT/HTML/?uri=CELEX:32022D2481&qid=1696590492136
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EU-tausta: EU:n yhteiset digitavoitteet 2030

O

OSAAMINEN

Tieto- ja
viestintatekniikan
asiantuntijat:

20 miljoonaa +
sukupuolierojen
tasoittaminen

Digitaaliset
perustaidot:

vahintdan 80 prosentilla
vaestosta

&

YRITYKSET

Teknologian kayttoonotto:
75 % EU:n yrityksista kayttaa
pilvipalveluja / tekoalya /
massadataa

Innovoijat:

lisdd nopeasti kasvavia yrityksia
ja rahoitusta
"yksisarvisyritysten” maaran
kaksinkertaistamiseksi EU:ssa

My6haiset omaksujat:
Digiteknologian kayttbaste
perustasolle vahintaan 90
prosentissa pk-yrityksista

O

JULKISET PALVELUT

Keskeiset julkiset
palvelut:
100 % verkossa

Sahkoinen
terveydenhuolto:

100 % EU-alueen
kansalaisista paasee
sahkadisiin potilastietoihinsa

Digitaalinen
henkilollisyys:

100 % kansalaisista
kayttaa digitaalista
henkilokorttia

INFRASTRUKTUURI

Verkkoyhteydet:
gigabitti kaikille, 5G kaikkialle

Uuden sukupolven
puolijohteet:

EU:n osuus
maailmanlaajuisesta
tuotannosta
kaksinkertaistetaan

Data — Edge & Cloud:
10 000 ilmastoneutraalia
huipputurvallista reunasolmua

Laskenta:
ensimmainen kvanttitietokone
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Osaaminen - nykyiset tavoitteet

Suomi on digitaalisesti sivistynyt maa, jossa jokaisella on valmiudet
digimaailmassa toimimiseen ja keskinainen kunnioitus ja luottamus ovat korkealla
tasolla.

Digitaaliset perustaidot ovat maailman huippua ja ne vievét eteenpain kestavaa
yhteiskunnallista kehitysta.

Digitaalinen osaaminen tukee innovaatioita, kilpailukykya ja hyvinvointia.
Koulutuksen ja tutkimuksen my6ta syntyy yhteiskunnassa tarvittavaa
asiantuntijuutta. Suomi on maailman tunnetuimpia ja houkuttelevimpia teknologia-
alan koulutuksen, tutkimuksen ja investointien keskuksia seka houkutteleva maa
kansainvalisille digiosaajille.
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Infrastruktuuri — nykyiset tavoitteet

« Suomalainen datatalous on globaali edellakavija 2030.

« Suomessa on kybersietokyvyltdan vahva kriittinen infrastruktuuri ja vahva

kansainvalinen kyberalan ekosysteemi.

« Suomessa on kaytdssa kattavat, turvalliset ja kestavat tietoliikenneyhteydet seka

palvelin- ja laskentainfrastruktuuri.
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Julkiset palvelut — nykyiset tavoitteet

« Merkittava osa julkisista palveluista on digitalisoitu tai automatisoitu
ihmiskeskeisesti.

* Yhteentoimivat digitaaliset julkiset palvelut mahdollistavat sujuvan
asioinnin kansalaisille, yrityksille ja organisaatioille myds kansainvalisesti.

« Julkiset palvelut tuotetaan kokonaisturvallisuuden mallin mukaisesti.
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Yritykset — nykyiset tavoitteet

« Suomessa on globaalisti houkuttelevia teknologian osaamiskeskittymia valituilla
alueilla.

- Datatalous ja datapohjainen arvonluonti yritysten liikketoiminnassa kasvaa.

« Suomi kehittda ja soveltaa globaaleihin ilmasto- ja ymparisthaasteisiin vastaavia
digiteknologioita.

« Digitaalisesti edistyneiden pk-yritysten maara kasvaa.
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Poikkihallinnollinen johtaminen - nykyiset
tavoitteet

» Digitalisaation ja datatalouden mahdollisuudet hyodynnetaan
taysimittaisesti poikkihallinnollista yhteistydta edistavan johtamisen
kautta.



Digikompassi toteutetaan yhdessa

KANSALLINEN
DIGIKOMPASS| @@

Kansallinen visio ja
tavoitteet

Mukana kansallisen vision
madrittelyssa ja
digikompassin laatimisessa

TAVOITTEET

Sektorikohtaiset ~ (@—g)
strategiat, digisalkku

AVAINTULOKSET
Hallinnonalojen (@ —g)

ohjelmat ja salkut Sidosryhmét osallistuvat

digikompassin tavoitteiden
toteuttamiseen rooliensa mukaisesti ja
omien strategioidensa, tavoitteidensa

ja toimintansa kehittamisen kautta.
TOIMENPITEET

Hankkeet, projektit

I

VALTIONHALLINTO SIDOSRYHMAT
Kansallinen visio Strategiat ja digitalisaatiotavoitteet



Digikompassin

paivitys
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Digikompassin paivitystyo

« Digikompassi on tarkoitus paivittaa taman hallituskauden aikana

— Tavoitteena luoda kansallinen, poikkihallinnollinen digitalisaatiostrategia
keskipitkalle aikajanteelle.

- Tavoitteena palvella my6s raportointitarvetta komissiolle

— Paivitystyohon osallistuvat ministeriot ja keskeiset sidosryhmat

34 | 23.9.2025



Kolme vaihetta

1. Digikompassin nykyisten tavoitteiden paivittaminen (vaihe 1) syksy
2025
« Sidosryhmaéakysely syyskuussa

2. Mahdollisten uusien strategisten tavoitteiden asettaminen (vaihe 2)
syksy 2025

3. Digikompassin paivitys ja hyvaksynta (vaihe 3) kevat 2026

35 | 23.9.2025



Paivitystyon lahtokohdat

« Palivitystyon tavoitteet

* Nelja paakokonaisuutta lahtékohtana, paivitetaan tarpeen mukaan
sanoitusta, avaintavoitteita ja sisaltoja.

« Alempaa tiiviimpi strateginen taso
« Tekoalynédkoékulman vahvistaminen

« Sidosryhmien nakemykset

« Sidosrynméakysely 22.9.-15.10. (linkki kyselyyn)

36 | 23.9.2025


https://link.webropolsurveys.com/S/744EAA497A19C4D7

Kiitos!

digitoimisto@gov.fi

https://valtioneuvosto.fi/hanke?tunnus=LVM
066:00/2021




Petajaveden kirkon
3D-mallinnus

yli-intendentti Ismo Malinen
Museovirasto






Rakennettu
kulttuuriymparisto6 ja 3D

 Kulttuuriperintdéd uhkaavat
luonnonkatastrofit,
IImastonmuutos, aaritoimijat
ja &arimmaisené sodat.

 Kaulttuuriperinnén 3D-
digitointi tehokas keino
suojella ja sailyttaa sita nyt
ja tulevaisuudessa

« Digitaalinen kulttuuriperintd
ja sen laajat
hyodyntamismahdollisuudet

AV easin

Venajan tykiston 2022 tuhoama Church of the Nativity of
The Theotokos in Viazivka, Ukraina; Oleksandr Malyon,
CC BY-SA. Hailuodon vuonna 1620 rakennettu kirkko
palaa 1968; Kalevi Dahl, MV. Virtasalmen vuonna 1870
rakennettu kirkko paloi 1976; Jaakko Julkunen, MV.

n n Museovirasto



EU-tavoitteet 2021

» Komission suositus (EU) 2021/2070 yhteisesta eurooppalaisesta
kulttuuriperinnon data-avaruudesta

* ” Kulttuuriperinto ei ole vain keskeinen tekija yhteisiin arvoihin perustuvan eurooppalaisen
identiteetin rakentamisessa vaan myos Euroopan talouden kannalta tarkea tekija, joka edistaa
innovointia, luovuutta ja talouskasvua.”

* ”On tarkeda, etta jasenvaltiot jatkavat toimiaan kulttuuriperintdvarantojen digitoimiseksi ja
digitaaliseksi sailyttamiseksi.”

» ”"Kansalliseen strategiaan olisi sisallyttdava toimenpiteitd, joilla tuetaan kulttuuriperintdlaitoksia
kehittyneiden teknologioiden, kuten 3D-teknologian, tekoalyn, laajennetun todellisuuden,
pilvipalvelujen, tietotekniikan ja lohkoketjuteknologian, kdayttoonotossa, jotta voidaan varmistaa
tehokkaampi digitoinnin ja digitaalisen sdilyttamisen prosessi seka entista laadukkaampi sisalto
laajempaa saatavuutta, kayttda ja uudelleenkayttoa varten.”

* Digitaalisessa strategiassa olisi asetettava selkeat tavoitteet digitoinnille ja digitaaliselle
sailyttamiselle, jotka perustuvat selkeisiin kriteereihin

* A) vaarassa oleva kulttuuriperint6
» B) fyysisesti eniten vieraillut kulttuuri- ja perintémonumentit, -rakennukset ja —kohteet
* () kulttuuriperintévarojen tiettyjen luokkien digitoinnin vahaisyys



Maailmanperinto 3D
—hanke 2024 - 2025

* Museoviraston yhteistydssa Suomenlinnan hoitokunnan
kanssa toteuttama hanke

¢ Rahoitus OKM

¢ Hankkeen tulokset

* Valittujen Unesco-maailmanperintokohteiden 3D-
digitointi (Petdjaveden vanha kirkko, Suomenlinna
osittain)

» Sailytysratkaisu 3D-aineistoille — toteutettu Azure-
pohjainen ratkaisu Museoviraston hallinnoimille
aineistoille

* 3D-aineistojen julkaisu Finnassa ja Europeanassa,
osana tata Petajaveden vanha kirkko Suomen
esimerkkind Europeanassa osana Twin It!-
kampanjaa.

* Ohjeistus 3D-aineistojen hallinnalle ja
kulttuuriperinnén 3D-digitoinnille, Uusi 3D-
digitoinnin ohje tukee kulttuuriperinnon
dokumentointia ja sailyttamista - Museovirasto

MAAILMANPERINTO 3D:

Rakennetun
kulttuuri-
ympdriston
3D-digitointi

TEKEMISEEN JA TILAAMISEEN
KULTTUURIPERINTOSEKTORILLA


https://www.museovirasto.fi/fi/ajankohtaista/uusi-3d-digitoinnin-ohje-tukee-kulttuuriperinnon-dokumentointia-ja-sailyttamista
https://www.museovirasto.fi/fi/ajankohtaista/uusi-3d-digitoinnin-ohje-tukee-kulttuuriperinnon-dokumentointia-ja-sailyttamista
https://www.museovirasto.fi/fi/ajankohtaista/uusi-3d-digitoinnin-ohje-tukee-kulttuuriperinnon-dokumentointia-ja-sailyttamista

Kuvat: Matti Kilponen ja Soile Tirild, MV

Vaativan kohteen
3D-digitointi
kaytannossa

* Suunnittelu ja
kohteeseen
tutustuminen etukateen

* Kohteen ja henkildiden
turvallisuus

* YhteistyOkumppanit
* Rahoitus

« Datan tallennus,
varmistus ja
kaytettavyys

n n Museovirasto




Petajaveden vanhan kirkon
3D mallinnus

https://youtu.be/xrEcvXwcuso (video, 2 min)

Petajaveden vanha kirkko tallennettiin 3D-malliksi
- OKM - Opetus- ja kulttuuriministerio

Minidokumentti kirkon 3D-digitoinnin
tyoprosesseista:

https://youtu.be/WpvNO40VBQS8
(11 min)

Piiittsiekkaus Louteeseen Krkko

Petyavecen vanhakrkko  1:150



https://youtu.be/xrEcvXwcuso
https://okm.fi/-/petajaveden-vanha-kirkko-tallennettiin-3d-malliksi
https://okm.fi/-/petajaveden-vanha-kirkko-tallennettiin-3d-malliksi
https://youtu.be/WpvNO40VBQ8

EU-tavoitteet 2021 — tilanne

2025

* Vuoteen 2030 mennessa 3D-digitoitu
kaikki kohdassa A olevat monumentit ja
kohteet ja 50 % kohdan B
monumenteista ja kohteista

* Vuoteen 2025 mennessa digitoitava 40
% vuoden 2030 kokonaistavoitteista

* A) vaarassa oleva kulttuuriperinto

» B) fyysisesti eniten vieraillut kulttuuri- ja
perintdomonumentit, -rakennukset ja —kohteet

* () kulttuuriperintévarojen tiettyjen luokkien
digitoinnin vahaisyys

#= Finland Data 1.55% of the uropeana dataset

DATA TARGETS

3D 116

2025
0.4%

2030

0.1%

- Sweden

Austria
Belgium
Bulgaria
Croatia

Cyprus

0% HQ 1.1M  89.1%
2025 80,270
2030 9,327
74.7%
a) by ¢
W 3D I EHQ 3111
2025 65,038 2025 348
2030 439590 2030 4,74
| 1,287,

All 1.3M

2025

2030




Euroopan kulttuuriperinnén data-avaruus (Common European data

space for cultural heritage)

* Komission lippulaivahanke: Digitalisaation kiihdyttaminen _
kulttuuriperintosektorilla: datan saavutettavuus, kaytto, innovaatiot

e Osa 14 data-avaruuden kokonaisuutta, Data Spaces Supf)ort Centre (EU
Funding & Tenders Portal | EU Funding & Tenders Porta

. Rahoitus The Digital Europe Programme | Shaping Europe’s digital future ,
E

* 3D

* Europeana, tyoryhmat, esim. From shelf to data space working Group (Juha
Henriksson)

e The common European data space for cultural heritage

e Partners — Echoes — Eccch, European Collaborative Cloud for Cultural
Heritage (Helsingin yliopisto yksi partnereista)



https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-details/DIGITAL-2025-AI-08-DS-SUPPORT?isExactMatch=true&status=31094501,31094502,31094503&frameworkProgramme=43152860&callIdentifier=DIGITAL-2025-AI-08&order=DESC&pageNumber=1&pageSize=50&sortBy=startDate
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/activities/digital-programme
https://www.dataspace-culturalheritage.eu/en#about-the-data-space
https://www.echoes-eccch.eu/partners/

Kulttuuriperinndn ja siihen liittyvan tiedon
turvaaminen, Ukrainan esimerkKki

* Unescon todentamat vauriot Ukrainassa 24.2.2022 — 26.6.2025: 151
uskonnollista kohdetta, 262 merkittavaa rakennusta, 34 museota, 33
monumenttia, 18 kirjastoa, 1 arkisto, 2 arkeologista kohdetta,

vhteensa 501

e Ukrainan hallituksen jakaman tiedon mukaan 1482
kulttuuriperintokohdetta vahingoittunut sodan takia

e 20-30 % kulttuuriperintdalan tyontekijoista on maanpaossa tai maan
sisaisina pakolaisina

e Ukrainan hallituksen mukaan kulttuuriperintdalan tukeminen on
valttamatonta ja se on seka kansallisen identiteetin etta kansallisen

turvallisuuden kannalta keskeista.



o

ODESA
NATIONAL
FINE ARTS
MUSEUM

Challenges

Lack of funding Security

Lack of people Power outages

//////,/; :




Kulttuuriperinnon turvaaminen on kansallisen
turvallisuuden kannalta keskeista

* 3D digitointi tassa apuna
e Varautuminen ja ennakointi
* Ei pelkastaan sodanuhkaan ja kriiseihin varautumista



Kiitos

Ismo Malinen
yli-intendentti
Kuvakokoelmat, Museovirasto
ismo.malinen@museovirasto.fi



Suomi tekoalyn
maailmankartalla

kognitiotieteen yliopistonlehtori, dosentti
Anna-Mari Wallenberg
Helsingin yliopisto
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Suomi tekoalyn
maailmankartalla

Anna-Mari Wallenberg
Helsingin yliopisto

Kuvat: @amw & CrayonAl

aidemoc.fi




Tanaan:

e Lahtotilanne: Missa olemme?

 Tavoite: Mihin olemme
menossa?

* Lopuksi: Mita matkalle
mukaan?
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Number of notable Al models by geographic area, 2003-24 (sum)

Source: Epoch Al, 2025 | Chart: 2025 Al Index report
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Granted Al patents (% of world total) by select geographic areas, 2010-23

Source: Al Index, 2025 | Chart: 2025 Al Index report
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Al publications in CS (% of total) by region, 2013-23

Source: Al Index, 2025 | Chart: 2025 Al Index report
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Tutkimus: 100 viitatuinta julkaisua

Number of highly cited publications in top 100 by select geographic areas, 2021-23

Source: Al Index, 2025 | Chart: 2025 Al Index report
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Lahtotilanne:

* vaikea, mutta tilanne elaa

* 2024-2025:

* Tieteellisen julkaisemisen
kriisiytyminen (luvut eivat
kerro tasosta)

e US sisapolitiikan ja EU
regulaation vaikutus

e 2024-: investoinnit (EU,
kansalliset)

* Vaikutukset selviavat
myohemmin

* Esim. tohtoripilotti, EU
rahoitus




2. Minne menna?




Mita tavoittelemme?

* "Tekoalyn karkimaa” - missa?
* Nykyinen teknologia?

* Esim. kielimallit: Juna meni jo,
ei than varmaa minne
e GenAl: hype - vakiintuminen
* Tilastot jaljessa, kokonaiskuva
ristiriitainen
* Indeksit (2023): muu Al




Karkimaa/maanosa — missa”?

* Reaktiivisuus: Kilpailu
ymparistoon
sopeutumisessa

* Haastamisen eetos

 Haaste: EU - rajalliset resurssit

* tuotantokulut, ”kotimarkkinan
koko”, pirstaleisuus, ...




Karkimaa/maanosa — missa”?

* Proaktiivisuus: Kilpailu
ympariston muovaamisessa

* ”Kultakuume”- eetos:
riilppuvuus valineista

* Haaste: oikeiden signaalien
tunnistaminen, ennakointi,
osaamisen rakentaminen,...

* Eiainoa, jolla pyrkimys




Kilpailu ymparistosta

Normit

.

Rakenteet
Kaytannot

Tekninen
Infra

L ;

Ny

Osaaminen

| —r Koulutus




Kilpailu ymparistosta: Esimerkki
Bryssel- efekti vs. valttikortti (a trump card)

* EU: Al Act—arvojenja
perusoikeuksien suojelu
* Syrjimattomyys, inklusiivisuus ja
monimuotoisuus (DEI) osana

* Toive: ’efekti” eheyttaa
globaaleja markkinoita

* USA: America "s Action Plan -
arvojen suojelu ja
perusoikeuksien suojelu

* NISTin standardit: DEIn ja
ilmastonmuutoksen poisto

* Toive: Al markkinoiden
eriytyminen, US dominointi?




Kohtalon kysymykset:

* EU: Onko EU:n sisamarkkinat ja
resurssit riittavat
eurooppalaisille toimijoille?

* pystyyko EU toimimaan muilla
markkinoilla kannattavasti?

* USA: Kuinka pitkalle markkinoita
kannattaa eriyttaa?

* Onko ei-EU-markkina riittava
globaaleille toimijoille jatkossa?

* Molemmat: mita tapahtuu
genAl- hypen jalkeen?




Lopuksi: Mita
matkalle
mukaan?




Matkalle mukaan:

* Vahvuudet:

* Osaamisen systemaattinen
kehittaminen

* Kompaktin maan edut

* Yhteiskunnallinen vakaus,
akateeminen vapaus...

* Mita enemman:
* Vakaus, tyorauha ja rohkeus
* Virheista oppimisen kulttuuri

* Riittava resurssointi, resurssien
hyodyntaminen

* Yhteistyo ja kommunikaatio




Matkalle mukaan myos.

* Enemman:
* Vakaus, tyorauha ja rohkeus

* lhmisen huomioiminen myos
kayttajana, ei vain kayton
kohteena

* Virheista oppimisen kulttuuri

* Resurssien hyodyntaminen ja
tiedonjako

* Yhteistyo




Kiitos.

Anna-Mari Wallenberg
Helsingin yliopisto

Kuvat: @amw & CrayonAl

aidemoc.fi




Generation Al hanke ja
Somekone

professori Matti Tedre
Ita-Suomen yliopisto



Generation Al
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Tekoaly:
Tietojenkasittelytiede
Ita-Suomen yliopisto
Helsingin yliopisto

Popularisointi:
Code School Finland
SciFest Joensuu
Heureka

Oppiminen:
asvatustiede
Oulun yliopisto
Helsingin yliopisto
Ita-Suomen yliopisto

Lapsen oikeug
Oikeustiede

Ita-Suomen yliopl:
Helsingin yliopisto



“Miten somekuplat syntyvat? Miten ne polarisoivat meita,
yhteisoja, ihmisia?”

Somekone



'0) Somekone




TIEDONKERUU
b

Aktiivisuus: 10/10

a2

Katsoi kuvaa 18.0 sekuntia
18 minutes ago

Aloitti seuraamaan kdyttdjad
18 minutes ago

i
Reagoi emojilla @
18 minutes ago
Jakoi kaikille
18 minutes ago

Lisdsi 8 merkin pituisen kommentin

18 minutes ago

Naki kuvan
18 minutes ago

ﬁ Aktiivisuus: 0/10
Katsoi kuvaa 0.3 sekuntia
18 minutes ago
Naki kuvan
18 minutes ago




PROFILOINTI
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PROFIILIEN RYHMITTELY (samankaltaisuus, klusterointi)

Cx O D0 & O @ Newchomeowiote :

o

1. Connect
2. Data
3. Profiling

4. Similarity

5. Recommendation

6. Finish



SUOSITUKSET

koska muut allaclevasta kuvasta

kiinnostuneet ovat tykdnneet

myds téstd.
Suositus perustuu tille sinua -
kiinnostaneelle kuvalle b~

Suositeltu samanlaisten mieltymysten takia

. Mieltymyksesi

Aktiivisuutesi

koska olet tykdnnyt aiheesta

#ruoka.

Suositeltu koska vaikutat jakavan muille

tdménkaltaisia kuvia.

. Jaat todennikGisesti
Katselet pitkddn

Tykkdyksesi

valittu sinulle

sattumanvaraisesti.

Ei syytd (sattumanvarainen)




Lucy SalamaMcQueen

How are candidates discovered?

@ Personalised

Use only your profile to find images

Non-personalised

Look for images without your profile

~ Both (default)
O/

Use a mix of personal and non-personal

6| o c

2;;

Kuinka suosittelualgoritmin vaihtaminen vaikuttaa somekuplaani? (EU DSA)



213) ja opettajia 12 koulusta

3-vuotinen pitkittaistutkimus

koululaisia (N




“Mita digitaalisia jalanjalkia netin kaytosta jaa
ja miten niiden perusteella profiloidaan ihmisia?”

Profilointipell



PROFILOINTI-
PELI

e Peli antaa yksi
kerrallaan kymmenen
vihjetta
mysteeripersoonasta

e Oppijat koettavat
profiloida hanet

mahdollisimman C. | d

monipuolisesti . o
e |k3, perhe,

harrastukset,

kiinnostukset,

ajankaytto, jne.



“Miten huijaan tekoalyjarjestelmia kayttamalla hyvaksi niiden
haavoittuvuuksia?”

Hajoava kone
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“Miten teen itse tekoalyn tekniikoilla toimivan
kannykkaappin?”

Opetettava kone
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“Miten teen itse tekoalyn tekniikoilla toimivan robotin?”

Opetettava robotti

[Tyonimi]
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“Mille kielimallien vastaukset oikein perustuvat
ja miksi niihin ei voi aina luottaa?”

Little Language Machine

[tyOnimi ;)]



--:,,. " %.a A Q ] 30.4M Fraining s that the animals in the garden and swing
sl N R | i Somples so happy to go away. The train was
—_— * e © 4.5M dished.<unk><unk>But he saw a loud
7.2M
samples

noise and a sign with a reply. He loved to

wave about things she felt done and

shiny. He was very excited to see a treat

- he had fallen in the view of the end. One
Evaluation (@) day, he was the story was beautiful and
shiny and designated the park. He had to

30.4M tinyStories_1.parquet
Samples One day, a little girl named L Model \/

Trained Untrained Custom

Finnish Pre-trained Small (2M)

Trained on movie subtitles
be so happy again, but he carried his
(F;';‘;Sh Pre-trained Medium ( 100*) friendly with his mom at the candy. She

was already happy to laugh and @

Trained on wikipedia

Quality

English Stories Pre-trained c [_D iz
®  Medium (4M)

Trained on short stories



“Miten meidan somevirtojamme kaytetaan mainostamiseen ja
mielipiteidemme muokkaamiseen?”

Feed Factory

[tyOnimi ;)]






Paneeli:
Nakokulmia Suomen
digitalisaatiovision

paivittamiseen

Chief Operating Officer lida Lahdemaki, Al Finland

johtaja KooPee Hiltunen, Neogames Finland

asiakkuudet ja tieto -paatoiminnon johtaja Paula Merikko, Opetushallitus
apulaisprofessori Pekka Mertala, Jyvaskylan yliopisto

paneelin puheenjohtaja: johtaja Jonna Korhonen, opetus- ja kulttuuriministeri6
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Seminaarin paatos

johtaja Jonna Korhonen
opetus- ja kulttuuriministerio

OPETUS- JA KULTTUURIMINISTERIO



Kiitos!

Mukavaa syksyn jatkoa!

OPETUS- JA KULTTUURIMINISTERIO
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